
BAB III 

METODOLOGI 

3.1 Lokasi Penelitian 

Tempat pengembangan dan pengambilan data penelitian ini adalah di Universitas 

Singaperbangsa Karawang, di sma negeri 5 muara teweh. 

3.2 Bahan dan alat yang digunakan 

3.2.1 Perangkat keras (hardware) 

Secara umum hardware yang digunakan dalam proses pembuatan sistem ini adalah: 

    a. Satu unit Laptop sebagai sarana koding.  

3.2.2 Perangkat lunak (software)  

Secara umum software yang digunakan dalam proses pembuatan sistem ini adalah:  

a. Bahasa pemrograman Framework PHP CodeIgniter. 

b. Database MySQ . 

c. Sistem operasi windows 10. 

d. XAMPP. 

e. Browser Google Chrome. 

3.3 Objek Penelitian 

Objek penelitian ini adalah sistem itu sendiri yaitu sistem informasi penerimaan peserta didik baru 

(PPDB) online berbasis web menggunakan framework codeigneter 3 di sma negeri 5 muara teweh. 

3.4 Metode Penelitian 

Metode bisa diartikan sebuah langkah yang tersusun secara sistematis yang bertujuan agar 

tercapainya sebuah tujuan dari dilakukannya sebuah penelitian.  

3.4.1 Metode Pengumpulan Data 

Dalam pengumpulan data untuk penelitian ini, dilakukan penelitian terlebih 

dahulu guna mendapatkan data-data dan informasi yang terkait dengan sistem 

informasi penerimaan peserta didik baru (PPDB) online berbasis web menggunakan 



framework codeigneter 3 di sma negeri 5 muara teweh. Adapun teknik pengumpulan 

data yang dilakukan adalah studi pustaka dan interview/wawancara.  

1.  Studi Pustaka  

Pada tahapan pengumpulan data dengan studi pustaka, penulis mencari referensi-

referensi yang relevan dengan objek yang akan diteliti. Pencarian referensi dilakukan 

diperpustakaan, toko buku, maupun secara online melalui internet. Setelah 

mendapatkan referensi-referensi yang relevan, penulis lalu mencari informasi-

informasi yang dibutuhkan dalam penyusunan landasan teori, metodologi penelitian 

serta pengembangan aplikasinya secara langsung.  

2. Interview / Wawancara  

Dalam melakukan pengumpulan data, penulis juga melakukan wawancara secara 

langsung kepada pihak yang terlibat yang nantinya akan menggunakan aplikasi (user) 

untuk mengetahui kebutuhan aplikasi yang diinginkan. 

3.4.2 Metode Analisis  

Dalam proses pengumpulan data, maka penulis mengadakan studi kasus dan 

pengumpulan data melalui penelitian lapang (field research) dan penelitian pustaka 

(library research), sebagai berikut:  

1. Penelitian pustaka (library research), yaitu penulis mengumpulkan data yang 

berhubungan dengan teori tentang sistem informasi penerimaan peserta didik baru 

(PPDB) online berbasis web menggunakan framework codeigneter 3 di sma negeri 5 

muara teweh dari buku literatur dan catatan perkuliahan. Disamping itu penulis 

mengumpulkan data yang ada kaitannya dengan permasalahan yang akan dibahas dan 

dapat mendukung penulisan skripsi ini.  

2. Penelitian lapang (field research), yaitu kegiatan penelitian lapangan, dimana 

penulis mencari data yang menjadi obyek penelitian. 

3.4.3 Metode Perancangan  

Dalam melakukan perancangan sistem informasi penerimaan peserta didik baru 

(PPDB) online berbasis web menggunakan framework codeigneter 3 di sma negeri 5 

muara teweh terdapat 4 tahapan yaitu perancangan proses, perancagan antar muka, 

perancangan struktur dan perancangan basis data. 



 

3.5 Rancangan Penelitian 

3.5.1 Use case Diagram 

Use case adalah proses penggambaran yang dilakukan untuk menunjukkan hubungan 

antara pengguna dengan sistem yang dirancang. Dari pemahaman mengenai usecase 

diagram, dapat di lihat usecase diagram dari sistem informasi penerimaan peserta didik 

baru (PPDB) online berbasis web menggunakan framework codeigneter 3 di sma negeri 5 

muara teweh. 



 

Gambar 3. 1 Use case Diagram 

Aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat diluar sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri. Sedangkan 

use case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit yang saling 

bertukar pesan antar unit atau aktor, biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata kerja 

diawal frase nama use case. 

 



3.5.2 Perancangan Antarmuka 

Perancagan antarmuka menunjukkan gambaran awal dalam pembuatan untuk 

sistem sebelum sistem tersebut jadi. Berikut adalah contoh gambar perancangan 

antarmuka yang telah dibuat, yaitu: 

1. Login Admin 

 

Gambar 3. 2 Login 

2. Dashboard Admin 

 

Gambar 3. 3 Dashboard Admin 



3. Verifikasi Admin 

 

Gambar 3. 4 Verifikasi Admin 

4. Edit Materi dan Jadwal Ujian 

 

Gambar 3. 5 Edit Materi Dan Jadwal Ujian 

 



5. Pengumuman 

 

Gambar 3. 6 Pengumuman 

6. Edit Keterangan Lulus 

 

Gambar 3. 7. Edit Keterangan Lulus 



 

 

7. Statistik Pendaftar 

 

Gambar 3. 8 Statistik Pendaftar 

8. Edit Profile 

 

Gambar 3. 9. Edit Profile 

 

 

 

 



9. Ubah Password 

 

Gambar 3. 10 Ubah Password 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

10. Home 

 

Gambar 3. 11 Home 

 

 

 

 



 

 

 

 

11. Ketentuan Pendaftaran siswa 

 

Gambar 3. 12 Ketentuan Pendaftaran Siswa 

 

12. Form Data Siswa 



 

Gambar 3. 13 Form Data Siswa 

13. Form Data Orang Tua/ Wali 

 

Gambar 3. 14 Form Data Orang Tua/ Wali 



14. Form Data Sekolah 

 

Gambar 3. 15 Form Data Sekolah 

 

 

15. Form Rayonisasi 

 

Gambar 3. 16 Form Rayonisasi 

 

16. Form Data Nilai 



 

Gambar 3. 17 Form Data Nilai 

 

 

17. Konfirmasi Pendaftaran 

 

Gambar 3. 18 Konfirmasi Pendafataran 

18. Dashboard Siswa 



 

Gambar 3. 19 Dashboard Siswa 

19. Pengumuman Siswa 

 

Gambar 3. 20 Pengumuman Siswa 

20. Biodata Siswa 



 

Gambar 3. 21 Biodata Siswa 

21. Cetak Bukti Pendaftaran Siswa 

 

Gambar 3. 22 Cetak Bukti Pendaftaran Siswa 

 

 

 

22. Rekap Nilai Rapor 



 

Gambar 3. 23 Rekap Nilai Rapor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.5.3 Perancangan struktur 

 



1. Struktur Admin 

 

Gambar 3. 24 Perancangan Struktur Admin 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Struktur Siswa 

 

Gambar 3. 25 Perancangan Struktur Siswa 



3.5.4 Class diagram 

Class diagram adalah struktur diagram yang digunakan untuk menunjukkan kelas 

dan hubungan kelas tersebut satu sama lain. Kelas di diagram UML digunakan untuk 

menangkap informasi tentang sistem yang akan dikembangkan. Sebuah kelas adalah 

artefak di diagram UML yang dapat membuat sejumlah objek untuk berbagi atribut, 

operasi, hubungan antara objek-objek, dan beberapa semantik lainnya pada diagram 

 

Gambar 3. 26 Class Diagram 

 



3.5.5 Aktivity diagram 

 

Diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) 

atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Yang perlu diperhatikan bahwa 

diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, 

jadi aktivitas yang dapat dilakukan sistem. 

1. Pendaftaran Siswa 

Activity Pendaftaran Siswa

Siswa Sistem

Daftar

menekan menu 

pendaftaran

mengisi data 

kententuan

menampilkan data 

ketentuan

pilih aktivitas

menyimpan data

validasi

data disimpan 

di database

true

false

selanjutnya
menampilkan form 

data siswa

mengisi form data 

siswa

pilih aktivitas

selanjutnyakembali
menampilkan form 

data ortu/wali

mengisi form data 

ortu/wali

pilih aktivitas

selanjutnya
menampilkan form 

data sekolah

mengisi form data 

sekolah

pilih aktivitas

selanjutnyakembali
menampilkan data 

rayonisasi

kembali

mengisi data 

rayonisasi

pilih aktivitas

selanjutnyakembali
menampilkan form 

data nilai

mengisi form data 

nilai

pilih aktivitas

selanjutnya
menampilkan 

konfirmasi

mengisi konfirmasi

pilih aktivitas

selanjutnyakembali

kembali

 

Gambar 3. 27 Activity Pendaftarn Siswa 



2. Verifikasi Admin 

Activity Verifikasi Admin

Admin Sistem

Login

menekan menu 

verifikasi

menampilkan menu 

verifikasi

pilih aktivitas
klik verifikasi 

pada kolom 

aksi 
klik edit data materi 

dan jadwal ujian

menampilkan validasi 

verifikasi

menampilkan edit materi dan 

jadwal ujian

input validasi

megisi form edit materi dan 

jadwal ujian

menekan tombol 

simpan

menekan tombol 

oke

menyimpan data

menyimpan 

perubahan data

data disimpan 

di database

data disimpan 

di database

ya

tidak

 

Gambar 3. 28 Activity verifikasi Admin 

 



3. Pengumuman Admin 

Activity Pengumuman Admin

Admin Sistem

Login

menekan menu 

pengumuman

menampilkan menu 

pengumuman

pilih aktivitas

klik lulus/

tidak lulus 

pada kolom 

aksi 
klik edit data 

keterangan lulus

menampilkan validasi 

keterangan lulus/tidak 

lulus

menampilkan edit 

keterangan lulus

input validasi

megisi form edit 

keterangan lulus

menekan tombol 

simpan

menekan tombol 

oke

menyimpan data

menyimpan 

perubahan data

data disimpan 

di database

data disimpan 

di database

ya

tidak

 

Gambar 3. 29 Activity Pengumuman Admin 



3.5.6 Perancangan Basis Data 

Proses perancangan database merupakan bagian dari micro lifecycle. Sedangkan 

kegiatan-kegiatan yang terdapat di dalam proses tersebut diantaranya pengumpulan data 

dan analisis, perancangan database secara konsepsual, pemilihan DBMS, perancangan 

database secara logika (data model mapping), perancangan database secara fisik, dan 

implementasi sistem database.  

Sedangkan kegiatan utama dalam perancangan suatu database adalah:  

1. perancangan basisdata secara konsepsual (conceptual scheme design). 

2. perancangan basis data secara logika (logical design). 

3. perancangan basisdata secara fisik (phisycal design).  

Tujuan perancangan basisdata: 

1. Untuk memenuhi informasi yang berisikan kebutuhan-kebutuhan user secara 

khusus dan aplikasi-aplikasinya. 

2. Memudahkan pengertian struktur informasi. 

3.  Mendukung kebutuhan-kebutuhan pemrosesan dan beberapa obyek 

penampilan (response time, processing time, dan storage space). 

Berikut merupakan rancangan basisdata untuk sistem informasi penerimaan 

peserta didik baru (PPDB) online berbasis web menggunakan framework 

codeigneter 3 di sma negeri 5 muara teweh: 

1. Rancangan tabel Nilai UNBK 

 

Tabel 3. 1. Tabel Nilai UNBK 

No Field Type 

1. id_nilai_unbk int 

2. maple_unbk varchar 

3. nilai_unbk int 

4. no_pendaftaran varchar 

 



2. Rancangan tabel nilai USBN 

Tabel 3. 2 Tabel nilai USBN 

No Field Type 

1. id_nilai_usbn int 

2. maple_usbn varchar 

3. nilai_usbn varchar 

4. no_pendaftaran varchar 

 

3. Rancangan tabel Pdd 

Tabel 3. 3 Tabel Pdd 

No Field Type 

1. id_pdd int 

2. nama_pdd varchar 

 

4. Rancangan table Pekerjaan 

Tabel 3. 4 Pekerjaan 

No Field Type 

1. id_pekerjaan int 

2. nama_pekerjaan varchar 

3. ket_pekerjaan varchar 

 

5. Rancangan tabel penghasilan 

Tabel 3. 5 Tabel Penghasilan 

No Field Type 

1. id_penghasilan int 

2. nama_penghasilan varchar 



 

6. Rancangan tabel Pengumuman. 

Tabel 3. 6 Tabel Pengumuman 

No Field Type 

1. id_pengumuman int 

2. ket_ pengumuman text 

3. tgl_ pengumuman varchar 

 

7. Rancangan tabel Rapor. 

Tabel 3. 7 Tabel Rapor 

No Field Type 

1. id_rapor int 

2. mapel varchar 

3. semester1 int 

4. semester2 int 

5. semester3 int 

6. semester4 int 

7. semester5 int 

8. rata_rata_nilai int 

9. no_pendaftaran varchar 

 

8. Rancangan tabel Siswa. 

Tabel 3. 8 Tabel Siswa 

No Field Type 

1. id_siswa int 

2. no_pendaftaran varchar 

3. password text 



4. nis Int 

5. nisn int 

6. nik int 

7. nama_lengkap varchar 

8. jk varchar 

9. tempat_lahir text 

10. tgl_lahir varchar 

11. agama varchar 

12. status_keluarga varchar 

13. alamat_siswa text 

14. no_hp_siswa varchar 

15. nama_ayah varchar 

16. pdd_ayah varchar 

17. pekerjaan_ayah varchar 

18. penghasilan_ayah varchar 

19. no_hp_ayah varchar 

20. nama_ibu varchar 

21. pdd_ ibu varchar 

22. pekerjaan_ ibu varchar 

23. penghasilan_ ibu varchar 

24. no_hp_ ibu varchar 

25. mama_wali varchar 

26. pdd_ wali varchar 

27. pekerjaan_ wali varchar 

28. penghasilan_ wali varchar 

29. no_hp_ wali varchar 

30. npsn_sekolah varchar 

31. namas_sekolah varchar 

32. status_sekolah varchar 

33. model_un varchar 



34. alamat_sekolah text 

35. thn_lulus year 

36. rayonisasi varchar 

37. foto text 

38. tgl_siswa datetime 

39. status_verifikasi varchar 

40. status_pendaftaran varchar 

 

9. Rancangan tabel User. 

Tabel 3. 9 Tabel User 

No Field Type 

1. id_user int 

2. username varchar 

3. password text 

4. nama_lengkap varchar 

5. level varchar 

6. tgl_daftar datetime 

 

10. Rancangan tabel Verifikasi. 

Tabel 3. 10 Tabel Verifikasi 

No Field Type 

1. id_verifikasi int 

2. isi text 

3. ket text 

4. tgl_verifikasi datetime 

 

 



11. Rancangan tabel Web. 

Tabel 3. 11 Tabel Web 

No Field Type 

1. id_web int 

2. status_ppdb varchar 

3. tgl_diubah datetime 

 


